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Patentanspruche 

(J^i Schaltungsanordnung fur einen gewinninaussichtstellenden Geldspiel- 
automaten mit einer in ZeitrSumen zu leerenden Kasse , die nichtaus- 
zuzahlendes Geld aufnimmt, mit einer Umwertungseinrichtung fur uber 
eine Einzahleinrichtung eingezahltes und uber eine Auszahleinrichtung 
auszuzahlendes Geld, mit einer Manipulationssperre, die uber eine 
Sperrleitung aktiviert wird, mit einer zentralen Strom versorgung , 
mit einer steckbaren als maschinenlesbarer Kassenbeleg verwendba- 
ren Datenspeichereinheit, die Geldwerte und eine Maschinenadresse 
speichert und mit einer Datenspeicheranzeigeeinrichtung, die auch 
die Maschinenadresse anzeigt, dadurch gekennzeichnet , daG ein kom- 
pakt ausgebildeter Adapter (Adp) vorgesehen ist, der die Umwertungs- 
einrichtung (UK) mit einem Sonde rzeichenkoder (FK), eine AdreG- 
logik (AL) mit einem MaschinenadreGgenerator (AG) und einem 
AdreGkomparator (AK), eine Ladelogik (LL) und eine erste Steck- 
leiste (SL 1) enthMlt, daG die Umwertungseinrichtung (UK) mit der 
Einzahleinrichtung (EZ) und mit der Auszahleinrichtung (AZ) uber je 
ein Leitungsvielfach (ev und av) verbunden ist, deren unterschiedliche 
Leitungen jeweils unterschiedlichen Geldwerten zugeordnet sind, 
daG die AdreGlogik (AL) ausgangsseitig mit der Sperrleitung (f) und 
die Ladelogik (LL) mit der zentralen Strornversorguny (UB) verbun- 
den sind, daG der Sonde rzeichenkoder (FK) eingangsseitig mit der 
Sperrleitung (f) verbunden ist, daG die Umwertungseinrichtung (UK) 
uber eine Leitung (g) fur normierte Geldwerte und uber eine Vorzet- 
chenbit-Leitung (v) mit dem Speicher (SG) fur Geldwerte steckverbun- 
den ist, daG der Speicher (SG) fur Geldwerte aus Halbleitern gebildet 
und als Saldierwerk geschaltet ist, daG die Datenspeichereinheit (M) 
einen Speicher (SS) fur Sonderzeichen enthalt, dessen Eingang uber 
eine Sonderzeichenleitung (s) mit dem Ausgang des Sonde rzeichen- 
koders (FK) steckverbunden ist, daG der MaschinenadreGgenerator 
(AG) uber eine erste AdreGleitung (a 1) mit dem Eingang der AdreG- 
logik (AL) steckverbunden ist, deren Ausgang uber eine zweite 
AdreGleitung (a 2) mit dem AdreGkomparator (AK) steckverbunden ist, 
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daG der Speicher (SA) fur die Maschinenadresse mit elner Eingangs- 
sperre (AS) versehen ist, die nach Einspeicherung einer Adresse 
aktiviert ist, daG die Datenspeichereinheit (M) einer B atterie (B) 
ausgerustet ist, die uber eine Ladeleitung (I) mit der Ladelogik (LL) 
steckverbunden ist, daG die Datenspeicheranzeigeeinrichtung (A) mit 
einer zweiten Steckerleiste (Sl_ 2) versehen ist, in die die Datenspei- 
chereinheit (M) alternativ zur ersten Steckerleiste (SL 1) steckbar 
ist, daG die Datenspeicheranzeigeeinrichtung (A) ausgerustet ist mit 
einem Loschsignalgeber (RT), der uber eine Ruckstelleitung (r) und 
uber die zweite Steckerleiste (SL 2) mit alien Speichern (SG, SS, SA) 
der Datenspeichereinheit (M) steckverbindbar ist. 

2 . Schaltungsanordnung nach Anspruch 1 , 

dadurch gekennzeichnet, daG in der AdreGlogik (AL) ein UND-Glied 
(U) vorgesehen ist, dessen einer Eingang mit dem Ausgang des Kom- 
parators (AK), der die auf der zweiten AdreGleitung (a 2) empfangene 
Maschinenadresse mit der eigenen aus dem MaschinenadreGgenerator 
(AG) vergleicht, und dessen anclerer Eingang mit der Batterie (B) 
uber eine Batterieleitung (b) steckverbunden ist, wobei der Ausgang 
des UND-Gliedes (U) den mit cier Sperrleitung (f) verbunclenen Auscjang 
der AdreGlogik (AL) bildet. 

3. Schaltungsanordnung nach Anspruch 2, 

dadurch gekennzeichnet, daG die Datenspeicheranzeige (A) mit einem 
Zahlendisplay (D) versehen ist, das von einer Umkodierlogik (UK) an- 
gesteuert wird, die eingangsseitig mit der zweiten Steckerleiste 
(SL 2) verbunden ist, daG die Ruckstelleitung (r) mit der Umkodier- 
logik (UK) verbunden ist, in der eine Speicherschaltung (AK) nach Her- 
ausziehen einer ungeloschten Datenspeichereinheit (M) eine blinkencJe 
Anzeige der in der ungeloschten Datenspeichereinheit (M) enthaltenen 
Maschinenadresse bewirkt . 
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Die Erfindung betrifft eine Schaltungsanordnung f[)r einen gewinninaus- 
sichtstellenden Geldspielautomaten mit einer in ZeitrMumen zu leerenden 
Kasse, die nicht auszuzahlendes Geld aufhimmt, mit einer Umwertungs- 
einrichtung fur eingezahltes und auszuzahlendes Geld, mit einer steck- 
baren, als maschinenlesbarer Kassenbeleg verwendbaren Datenspeicher- 
einheit, der eine Maschinenadresse zugeordnet ist. und mit einer Daten- 
speicheranzeigeeinrichtung, die auch die Maschinenadresse anzeigt. 

Eine Schaltungsanordnung o.g. Art ist aus der DT-PS 2203 392 bekannt. 
Diese bekannte Schaltungsanordnung arbeitet im Multiplex-Betrieb, der 
es ermoglicht, mehrere Signal- bzw. DatenkanSle auf einer Leitung zu 
Obertragen. Dem Vorteil der Leitungseinsparung steht ein hoherer Auf- 
wand gegenuber: jeder Kanal erfordert einen eigenen Sender und einen 
eigenen EmpfSnger. 

Die als Kassenbeleg verwendbare Datenspeichereinheit ist aus Kemspei- 
chern aufgebaut. Damit verbunden ist der Nachteil, daG zum Schreiben 
und zum Lesen eine Schreib- und eine Lesesteuerelektronik benotigt 
werden . 

Im Rahmen der auch bei der bekannten Schaltungsanordnung zu losenden 
Probleme bestent die Aufgabe der vorliegenden Erfindung darin, den 
Aufwand zu verringern. ZusStzlich soil die betriebssicherheit, insbe- 
sondere hinsichtlich Manipulationen in betrQgerischer Absicht, vergrS- 
6ert werden. 

Die Aufgabe wird dadurch gelSst, daG ein kompakt ausgebildeter Adapter 
vorgesehen ist, der die Umwertungseinrichtung mit einem Sonderzei- 
chenkoder, eine AdreGlogik mit einem MaschinenadreGgenerator und 
einem AdreGkomparator , eine Ladelogik und eine erste Steckleiste ent- 
hfilt, daG die Umwertungseinrichtung mit der Einzahleinrichtung und mit 
der Auszahleinrichtung Ober je ein Leitungsvielfach verbunden ist, deren 
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unterschiedliche Lettungen jeweils unterschiedlichen Geldwerten zuge- 
ordet sind, daQ die AdreGlogik ausgangsseitig rnit der Sperrleitung und 
die Ladelogik mit der zentralen Stromversorgung verbunden sind, daQ 
der Sonderzeichenkoder eingangsseitig mit der Sperrleitung verbunden 
ist, daG die Umwertungseinrichtung Qber eine Leitung fGr normierte 
Geldwerte und Ober eine Vorzeichenbitleitung mit dem Speicher fOr 
Geldwerte steckverbunden tst, daG der Speicher fUr Geldwerte aus Halb- 
leitern gebildet und als Saldierwerk geschaltet ist, daG die Datenspeicher- 
einheit einen Speicher fUr Sonderzeichen enthSlt, dessen Eingang Qber 
eine Sonderzeichenleitung mit dem Ausgang des Sonderzetchenkoders 
steckverbunden ist, daG der MaschinenadreGgenerator Ober eine erste 
AdreGleitung mit dem Eingang der AdreGlogik steckverbunden ist, deren 
Ausgang Qber eine zweite AdreGleitung mit dem AdreGkomparator steck- 
verbunden ist. daG der Speicher fUr die Maschinenadresse mit einer 
Eingangssperre versehen ist, die nach Einspeicherung einer Mresse 
aktiviert ist, daG die Datenspeichereinheit mit einer Batterie ausgerQstet 
ist. die Qber eine Ladeleitung mit der Ladelogik steckverbunden ist, daG 
die Datenspeicheranzeigeeinrichtung mit einer zweiten Steckerleiste ver- 
sehen ist, in die die Datenspeichereinheit alternativ zur ersten Stecker- 
leiste steckbar ist, daG die Datenspeicheranzeigeeinrichtung ausgerdstet 
ist mit einem Loschsignalgeber , der Qber eine ROckstelleitung und Qber .» 
die zweite Steckerleiste mit alien Speichern der Datenspeichereinheit 
steckverbindbar ist. 
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Der kompakt ausgebildete Adapter ermoglicht auch einen nachtrSglichen 
Einbau in den Geldspielautomaten, wozu lediglich die Leitungen des Ein- 
und Auszahlvielfachs, die Sperrleitung und die Stromversorgungsleitung 
anzuschlieGen sind. 

Die Datenspeichereinheit kann nur entweder in den Adapter (in die erste 
Steckerleiste) Oder in die Datenspeicheranzeigeeinrichtung (in die zweite 
Steckerleiste) gesteckt werden. Dadurch ist gewShrleistet, daG bei 
Manipulationen am Geldspielautomaten nicht beobachtet werden kann, 
wann und was bei den Manipulationen registriert wird, d.h. es ist nicht 
erlernbar, wie die erf indungsgemS Se Einrichtung zu Qberlisten ist. 

Die vom AdreSgenerator erz eugtf Maschinenadresse kann nur in einen 
leeren Datenspeicher (uber die erste AdreGleitung) geschrieben werden. 
Wenn zwei Datenspeicher einheiten vertauscht werden - sei es versehent- 
lich Oder in betrtfgerischer Absicht - dann empfSngt der AdreGkomparator 
Ober die zweite AdreGleitung eine fremde Adresse und die AdreGlogik 
aktiviert C3ber die Sperrleitung die Manipulationssperre des Spielauto- 
maten. Dabei wird auch der Sonderzeichenkoder angestoGen und schreibt 
Gber die Sonderzeichenleitung ein entsprechendes Zeichen in den Sonder- 
zeichenspeicher der Datenspeichereinheit, welches spSter auf der Daten- 
speicheranzeige sichtbar wird. Somit ist die steckbare Datenspeicher- 
einheit als elektronischer Kassenbeleg und als elektronischer GerSte- 
schlQssel verwendbar. 

Der aus Halbleitern gebildete Speicher fur Geldwerte ist als Saldierwerk 
geschaltet, das bei einer Ein- Oder Auszahlung aus der Umwertungsein- 
richtung eine dem Getdbetrag entsprechende Anzahl von Impulsen em- 
pfMngt. Jeder Impuls bedeutet einen normierten Geldwert, z.B. DM 1 , — . 
Die Umwertungseinrichtung verarbeitet die gegebenenfalls parallel ein- 
laufenden Impulse aus der Ein- und Auszahleinrichtung in gleicher Weise, 
jedoch wird herkunftsabhMngig ein Vorzeichenbit gebildet, welches das 
Saldierwerk C3ber die Vorzeichenbitleitung anweist, den einlaufenden 
Betrag entweder zuzuzMhlen oder abzuziehen. Diese Art der Geldwert- 
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speicherung hat den Vorteil, daG nur minimaler AufWand aufkommt; fur 
die Umwertungseinrlchtung und fClr das Saldierwerk. Damit 1st insbesonde- 
re fur das Saldierwerk der Vorteit verbunden, daG der Strombedarf (im 
MikroarTperebereich) und die r&umlichen Abmessungen (wenige Kubik- 
zentimeter) gering sind. 

Eine Weiterbildung der Erfindung sieht vor, daG in der AdreSlogik ein 
UND-Glied vorgesehen 1st, dessen einer Eingang mit dem Ausgang des 
Komparators, der die auf der zweiten AdreGleitung empfangene Ma- 
schinenadresse mit der eigenen aus dem MaschirBnadreGgenerator ver- 
gleicht, und dessen anderer Eingang mit der Batterie C3ber eine Batterie- 
leitung steckverbunden ist, wobei der Ausgang den UND-Gliedes den mit 
der Sperrleitung verbundenen Ausgang der AdreGlogik blldet. 

Das UND-Glied in der AdreGlogik unterwirft die Betriebsbereitschaft des 
Spielautomaten einer Zusatzbedingung: Wenn auf der Batter ieleitung nicht 
die Batteriespannung ansteht, ist die Manipulationssperre dber die Sperr- 
leitung aktiviert. Dies hat den Vorteil, daG zusStzliche Sicherheit gegen 
Manipulationen und Eigensicherheit gegeben sind (z.B. Batteriedefekt). 

Weitere vorteilhafte Merkmale kQnnen dem dritten Anspruch und der 
nachstehenden Beschreibung entnommen werden. 

Die Erfindung wird nun anhand eines in der Zeichnung dargestellten Aus- 
fuhrungsbeispiels nMher beschrieben. Die Zeichnung (Fig. 1)zeigt eine 
Schaltungsanordnung nach der Erfindung. 

Angemerkt sei, daG die in der Figur dargestellte Schaltungsanordnung 
aus GrQnden der Obersichtlichkeit auf die zum VerstSndnls der Erfindung 
notwendigen Element e reduziert wurde; Leitungen tragen kleine Buch- 
staben als Bezugszetchen. 



Die erfindungsgemMGe Schaltungsanordnung umfaGt drei Einheiten: einen 
Adapter Adp, eine Datenspeichereinheit M und eine Datenspeicheranzei- 
geeinrichtung A. 909847/0474 5 
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Der Adapter Adp ist zwischen Spielautomat und Datenspeichereinheit M 
geschaltet. Er enthfilt eine Umwertungseinrichtung UK, deren Eingfinge 
Qber ein Leitungsvielfach ev mit der Einzahleinrichtung EZ und Qber etn 
Leitungsvielfach av mit der Auszahleinrichtungwerbunden sind. Das 
Leitungsvielfach enthfilt ft)r jeden Geldwert, fur den der Automat einge- 
richtet ist, eine Leitung. Werden beispielsweise eine 5-DM-/VD rtze und 
eine lO-Pf-Munze eingeworfen, dann erzeugt die Einzahleinrichtung EZ 
auf den zugeordneten Leitungen jeweils einen Tmpuls. 

Auf die weitere Verarbeitung der Impulse im Spielautomaten soil hier 
nicht eingegangen werden* erwMhnt sei jedoch, daS der Spielautomat eine 
Manipulationssperre F hat, die Qber eine Sperr leitung f aktiviert wird. 
Dies geschieht beispielsweise dann, wenn in das Gerfit Bohrungen einge- 
bracht Oder stfirkere Schlfige auf das Gerfit ausgedbt werden. Die Mani- 
pulationssperre F hat die Wirkung, nicht dargestellte Guthabenzfihler, 
Ein- und Auszahlvorgfinge zu sperren und der Gewinnermittlung dienende 
Mittel zu blockieren. 

Die Impulse auf den den 5-DM-MClnzen und 10-Pf-MC3nzen zugeordneten 
Leitungen des Einzahl-Vielfachs ev werden in der Umwertungseinrichtung 
UK umgerechnet in die kleinste MCJnzeinheit (10 Pf), die das Gerfit an- 
nimmt, d.h* in 51 normierte Geldwerteinheiten, die dann seriell uber 
Leitung g zur Datenspeichereinheit M gesendet werden . 

Impulse, die Qber das Auszahlvielfach av in die Umwertungseinrichtung 
UK gelangen, werden in gleicher Weise umgerechnet und seriell uber die- 
selbe Leitung g fUr normierte Geldwerte zur Datenspeichereinheit M 
gesendet. Abweichend vom vorher beschriebenen Einzahlungsfall wird 
jetzt ein Vorzeichenbit erzeugt, welches vor der auf Leitung g abgehenden 
Impulsserie Qber eine separate Leitung v zur Datenspeichereinrichtung M 
gesendet wird. 



Die Umwertungseinrichtung UK enthfilt auch einen gestrichelt ds^gestellten 
Sonderzeichenkoder FK mit einem Flipflop, der Qber die Sperr leitung f 
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im Manipulationsfall angestoSen wird und dabei seinen Ausgangszustand 
andert, was der Datenspeichereinheit Muber Sonderzeichenleitung s 
mitgeteilt wird. Bei einer nachsten Manipulation, jedoch spStestene nach 
Herausziehen der Datenspeichereinheit M wird er uber eine ebenfalts 
im Adapter vorgesehene AdreGlogik AL zurGckgestellt, die nachfolgend 
zu beschreiben ist. 

Die AdreGlogik AL ist aus einem AdreGgenerator AG, einem AdreBkom- 
parator AK und einem UND-GUed U gebildet. Der AdreQgenerator AG 
ist ein programmierbarer Festwertspeicher (PROM), dessen Adresse 
beim Einbau durch Verdrahtung festgelegt wird. Die 4-Bit-breit ausge- 
fuhrte Adresse mit 2 hoch 4 Unterscheidungsmoglichkeiten wird Ober 
eine Vielfach-Leitung a1 zur Datenspeichereinheit gesendet, dort bedingt 
eingespeichert und Ober ein zweites Vielfach a2 wieder zurOck in die 
AdreGlogik gesendet, wo sie zusammen mit der ausgesendeten Adresse 
in dem AdreBkomparator AK verglichen wird. Wenn die beiden Adressen 
nicht Qbereinstimmen, erzeugt der AdreBkomparator AK ein Sperrsignal, 
das auf die Sperrlettung f gelangt, wodurch zum einen die Manipulations- 
sperre F aktivtert wird, so daB der Spielautomat blockiert ist und zum 
anderen wird der Sonderzeichenkoder SK in der schon beschriebenen 
Weise angestoSen. 

Das UND-GUed U ist mit seinem einen Eingang mit dem Ausgang des 
AdreBkomparators AK und mit seinem anderen Eingang mit einer 
Batterieleitung b, die zur Datenspeichereinheit M fUhrt, verbunden, so 
daB bet abereinstimmenden Adressen, aber nicht ausreichender Oder 
fehlender Batter iespannung am Ausgang des UND-Gliedes U, der zugleich 
der mit der Sperrleitung f verbundene Ausgang der AdreGlogik ist, der 
Spielautomat in der beschriebenen Weise blockiert wird. Dies bedeutet 
Eigenstcherheit und zusMtzliche Sicherheit gegen Manipulationen. 

Zur Ladung der Batterie B ist eine Ladelogik LL im Adapter Adp vorge- 
sehen. Der Ladestrom flieGt Ober die Ladeleitung I in die Batterie B f 
wenn die Spannung auf der Ladeleitung I zwischen einem Mindestwert 
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und der Batter ienennspannung liegt. Wenn die Spannung unter dem Min- 
destwert liegt, signalisiert eine Leuchtdiode L den fehlerbedeutenden 
Betriebszustand, woraufhin die Datenspeichereinheit M auszuwechseln 
ist. 

Die Ladelogik LL wird uber eine Betriebsspannungsleitung r und von der 
zentralen Strornversorgung UB des Spielautomaten versorgt und speist 
auch die Umwertungseinrichtung UK und die AdreGlogik AL. 

Der Adapter Adp ist als flache Kompakteinheit konstruiert, die mit drei 
Schrauben im Spielautomaten befestigt wird. Da zur Inbetriebnahme 
lediglich die genannten elektrischen Verbindunc^ergestellt werden 
mussen, ohne daQ irgehdeine Anderung im Spielautomaten erforderlich 
ist, eignet sich die erfindungsgemSBe Anordnung zum nachtrsLgtichen 
Einbau in einen bestehenden Spielautomaten. 

Der Adapter Adp trMgt eine erste Steckerleiste SL 1 , in die die Daten- 
speichereinheit M gesteckt wird. 

Die Datenspeichereinheit M nimmt die aus der Umwertungseinrichtung 
UK uber die Leitung g ftir normierte Geldwerte kommende serielle Im- 
pulse in einen Speicher SG fUr Geldwerte auf, der aus Halbleitern ge- 
blldet und als Saldierwerk geschaltet ist. Die schon beschriebenen 
seriellen und normierten Geldwertimpulse erhohen oder erniedrigen den 
Speicherstand, abhMngig von dem ebenfalls schon beschriebenen Vor- 
zeichenbit, das Gber die Vorzeichenbitleitung v in das Saldierwerk ge- 
langt. 

Der Speicher SS fUr Sonderzeichen verfdgt nur Ober eine geringe Zahi 
an SpeicherplMtzen und verarbeitet ebenso wle der Speicher SG fur 
Geldwerte serielle Impulse, die er Gber die Sonderzeichenleitung s 
empfSngt, jedoch 1st er nicht saldierfShig. 
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Weiterhin verfUgt die Speichereinheit Muber einen Speicher SA fUr die 
Maschinenadresse, die stSndig auf der ersten AdreQleitung a1 ansteht, die 
ebenso wie die zweite a2 vielfach geschaltet ist. Die Adresse gelangt 
uber eine Eingangssperre AS in den Speicher SA, die wirksam wird, 
sobald am Speicherausgang und auf der zweiten AdreQleitung a2 eine 
Adresse ansteht. Sind beim Einstecken der Speichereinheit M in die 
erste Steckerleiste SL 1 des Adapters Adp die SpeicherplStze unbelegt - 
dies ist der Regelfall - dann ist die Eingangssperre unwirksam. Wird 
jedoch versehentltch Oder in betrGgerischer Absicht eine schon belegte 
Speichereinheit M eingesetzt, dann wird die Manipulationssperre F 
wirksam, wie schon beschrieben* Somit ist die Datenspeichereinheit als 
Kassenbeleg und als GerMteschlussel verwendbar. 

Die Batter ie B erfDllt eine Doppelfunktion: sie liefert ohne Nachladung 
ISnger als ein ha I be s Jahr den Betriebsstrom fUr die Speichereinheit M, 
und sie erftfllt eine zusMtzliche SchlieGfi-inktion, indem sie - wie schon 
beschrieben - das UND-Tor U offnet. 

Beim Leeren der Kasse wird die Speichereinheit M aus dem Adapter Adp 
gezogen und zusammen mit dem Geld zur Ablieferstelle weitergeleitet, 
und etneWeere" Speichereinheit M wird in den Adapter Adp gesteckt. 

Beim Automatenaufsteller befiridet sich die Datenspeicheranzeigeein- 
richtung A , in deren Steckerleiste SL 2 die Datenspeichereinheit M 
eingefUhrt wird. Die Steckerleisten SL 1 tnd SL 2 im Adapter Adp und 
in der Anzeigeeinrlchtung A sind vom gleichen Typ - die Datenspeicher- 
einheit M ist mit einer einzigen Gegensteckerleiste versehen. Somit 
kann die Datenspeichereinheit M nur entweder in den Adapter Adp Oder 
In die Anzeigeeinrichtung A gesteckt werden. Dadurch ist gew^hrleistet, 
daS bei Manipulationen am Geldspielautomaten nicht beobachtet werden 
kann, wann und was bei den Manipulationen registriert wird, und es ist 
nicht erlernbar, wie die Einrichtung zu Qberlisten ist. 



Die Datenspeicheranzelgeeinrtchtung A enthftlt eine Umkodierlogik UL, 
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die alle Daten aus der Datenspeichereinheit M in paralleler Form Ober 
die Steckerleiste SL 2 empfSngt. Zuerst wird die Maschinenadresse 
in einem 4-Bit- Speicherplatz der Umkodierlogik UL eingeschrieben, 
dann steuert die Umkodierlogik UL Segmente eines Leuchtdiodendisplays 
D an, die die Maschinenadresse anzeigen. Auf BetMtigen einer nicht 
dargestellten Taste kann der Geldwertbetrag abgelesen werden und nach 
nochmaliger BetMtigung ist die Anzahl von erfolgten Manipulationen 
sichtbar . 

Nachdem alle Daten registriert worden sind, wird eine Ldschtaste RT 
gedrOckt, so daGuber eine Ruckstelleitung T alle Speicher SG, SS, SA 
in der Datenspeichereinheit M auf Null gestellt werden. Die RQckstellung 
r ist auch mit dem 4-Bit-Speicherplatz verbunden und loscht auch die 
Maschinenadresse. Wird jedoch die Datenspeichereinheit M ungeloscht 
aus der Anzeigeeinrichtung A gezogen, dann wird die im 4- Bit- Speicher- 
platz stehende Maschinenadresse intermittierend auf dem Display ange- 
zeigt. 
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